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Resumo

O projeto “Mascotes da Federal” foi desenvolvido pelo aluno do Curso Técnico
de Informatica, Francisco Eduardo Rodrigues da Silva, no segundo semestre de 2014.
O projeto fez parte do fomento de ac¢des culturais no IFSP Campus Hortolandia, com
0 objetivo de reconhecer e valorizar a importancia da esfera artistica/cultural como
elemento estratégico no campo educativo.

O projeto consistiu na producédo de um video com personagens desenhados a
mao e digitalizados pelo aluno e que estdo servindo para divulgar a imagem e
informacdes do Campus. Os personagens retratam o universo dos varios
adolescentes que frequentam o espaco institucional e refletem os aspectos educativos
da cultura visual na construcao de identidades. Além disso, representam a importancia
do uso das tecnologias digitais na contemporaneidade, que possibilitam diferentes
modos de representacdo e viabilizam a expressdo e a percepcao variada dos
individuos nos contextos em que estdo inseridos.

Palavras chave: arte, cultura, modos de representacao, identidade,
tecnologia.
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As instituicdes de ensino séo lugares marcados pela pluralidade cultural e séo ambientes
privilegiados para desenvolver estratégias e agdes que abarcam essa diversidade. A criacéo
de espacos para reconhecer os diferentes sujeitos socioculturais presentes em seu contexto
é essencial para a manifestacdo e valorizagdo das diferencas e para reconhecer os diferentes
saberes artisticos e culturais como campo de conhecimento. O projeto

“Mascotes da Federal” fez parte do fomento de agdes culturais, através do PNAES —
DECRETO N° 7.234, DE 19 DE JULHO DE 2010, promovido por profissionais da
Coordenadoria Sociopedagdgica e da Coordenadoria de Assisténcia de alunos do IFSP-
Campus Hortolandia e teve como objetivo de reconhecer e valorizar a importancia da
esfera artistica/cultural como elemento estratégico no campo educativo. Desenvolvido
pelo aluno do Curso Técnico de Informatica, Francisco Eduardo Rodrigues da Silva, no
segundo semestre de 2014, o projeto consistiu na producdo de um video com personagens
desenhados a méo e digitalizados pelo aluno e que estéo servindo para divulgar a imagem
e informagBes do Campus. Os personagens retratam o universo dos varios adolescentes
que frequentam o espaco institucional e refletem os aspectos educativos da cultura visual
na construcdo de identidades. Além disso, representam a importancia do uso das
tecnologias digitais na contemporaneidade, que possibilitam diferentes modos de
representacdo e viabilizam a expressao e a percepcdo variada dos individuos nos contextos
em que estdo inseridos.

Fundamentacéo Tedrica

Atualmente, vivemos numa sociedade marcada pela globalizacdo, centrada no uso e na
aplicacdo de informacdes e conhecimentos tecnoldgicos. Uma revolucdo tecnoldgica sem
precedentes na historia tem contribuido para mudancas profundas nas relagfes sociais, nos
sistemas de valores e que impactam nos sistemas tradicionais de ensino (BERTOLETT]I, 2010).

E primordial por parte das instituicdes educacionais a busca de novos caminhos que norteiem a
construcdo de conhecimentos enredados com a realidade em que vivemos, instrumentalizando
os educandos diante da conjuntura atual dos meios tecnoldgicos. (BERTOLETTI, 2010).

(-..) “Educar ¢ por o individuo em contato com a cultura a que pertence e, mais
do que isso, é prepara-lo para discernir situagoes que exijam reformulagdes e
para agir em consonancia com essas necessidades de transformacgao (...)”
(CUNHA, 1994, P.38,39 apud PEDRO,2010)

Para além da responsabilidade que a instituicdo educativa em relacdo a cidadania digital que
representa um paradigma de sobrevivéncia na sociedade pds-moderna no século XXI, o uso das
tecnologias na educacdo pode servir como instrumento proficuo para ajudar no processo de
ensino/aprendizagem dos alunos, através de artificios que se aproximam mais do cotidiano e
interesse dos discentes.

Compartilhando a visdo de que aprender é um processo de criagdo (GARCIA, 2010), a poténcia
do ato criativo pode ser estimulada através dos diferentes recursos tecnologicos, por exemplos,
0s aparatos tecnoldgicos para trabalhar com imagens, como o se propde o Projeto “Mascotes da
Federal”.

Os estudos feitos sobre a imagem apontam para sua importancia no campo da
subjetividade, assim como, para o desenvolvimento global, social e profissional do




| Congresso de Educacao Profissional e Tecnologica do IFSP — | CONEPT . ..
Sertaozinho, SP — 14 a 18 de setembro de 2015 Linha Tematica:
ASP

individuo. A sua potencialidade no campo da comunicagdo humana contribui para
retratar os multiplos pontos de vista que os homens constroem a respeito de si mesmos e
dos outros, de seus pensamentos e sentimentos em diferentes experiéncias de tempo e
espaco. (BERTOLETTI, 2010).
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Figura A: Mascotes da Federal criados através do projeto pelo autor.
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